
REGULAMIN KONKURSU „KUCHNIA Z KRAINY CZARÓW” 
 

§1. Definicje 
Ilekroć w niniejszym Regulaminie mowa o: 

a. Organizator – należy przez to rozumieć spółkę pod firmą Deer Wood 
Pracownia Stolarska Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą 
w Warszawie (00-806) przy ul. Żelazna 27, wpisaną do Krajowego Rejestru 
Sądowego – Rejestru Przedsiębiorców, prowadzonego przez Sąd 
Rejonowy dla m.st. Warszawy pod numerem KRS 0000743202, 
posiadającą numer NIP: 5272861799, REGON 381034096. 

b. Deer Group - należy przez to rozumieć spółki:  
i. Deer Wood Pracownia Stolarska Sp. z o.o. KRS 0000743202; 

ii. Deer Design Sp. z o.o., KRS 0000652043; 
iii. DeeHome Sp. z o.o., KRS 0001107101; 
iv. DDB Design & Build Sp. z o.o., KRS 0001129577. 

c. Jury Konkursu – należy przez to rozumieć Jury wybrane przez Organizatora, 
które oceniać będzie wykonanie zadań konkursowych przez Uczestników i 
wyłaniać spośród nich zwycięzców wraz z ustaleniem procedencji.  

d. Konkurs – należy przez to rozumieć konkurs pod nazwą: „Kuchnia z Krainy 
Czarów” organizowany przez Organizatora. 

e. Regulamin - należy przez to rozumieć niniejszy regulamin.  
f. Uczestnik – należy przez to rozumieć osoby spełniające wymagania 

opisane w §3.1. Regulaminu, które złożyły prawidłowo wypełnioną kartę 
zgłoszeniową opisaną w §3.2. Regulaminu i otrzymały powiadomienie o 
nadaniu statusu Uczestnika Konkursu zgodnie z §3.7. Regulaminu. 

W przypadku innych pojęć pisanych wielką literą, mają one znaczenie nadane im 
wprost w Regulaminie.  

 
§2. Zasady Konkursu 

1. Przedmiotem pracy konkursowej (dalej Praca Konkursowa) jest wykonanie 
projektu koncepcji zabudowy kuchennej inspirowanego szeroko pojętym 
światem baśni w oparciu o specyfikację techniczną przygotowaną przez 
Organizatora. W skład Pracy Konkursowej musi wchodzić tylko 1 projekt z: 

a. 1 wizualizacją 3D w formie pliku pdf lub jpg., 
b. Opisem projektu wraz z układem funkcjonalnym.  

2. Konkurs polega na wyborze spośród ogółu zgłoszonych Prac Konkursowych, 
najlepszych Prac Konkursowych w kategoriach wymienionych w §4 Regulaminu.   

3. Praca Konkursowa nie może naruszać praw autorskich osób trzecich ani innych 
przepisów prawa.  

4. Praca Konkursowa musi być wykonana z zachowaniem zasad sztuki projektowej i 
prawa budowlanego.  

5. Organizator zastrzega, że Prace Konkursowe naruszające powyższe wytyczne, 
lub złożone przez osoby nieuprawnione, będą odrzucone zaś Uczestnik, który je 
złożył zostanie wykluczony z Konkursu.  

 



§3. Uczestnicy Konkursu 
1. Uczestnikiem Konkursu może być: 

a. pełnoletnia osoba fizyczna o pełnej zdolności do czynności prawnych, 
wykonująca zawód architekta (dalej Architekt); lub 

b. pełnoletnia osoba fizyczna o pełnej zdolności do czynności prawnych, 
będąca studentem ostatniego roku studiów w kierunku architektury 
dowolnej uczelni wyższej w Polsce (dalej Student); lub 

c. spółka prawa handlowego zarejestrowana w Polsce, której 
przeważającym przedmiotem działalności jest działalność pracowni 
architektonicznej (dalej Pracownia). 

2. Architekt lub Student lub Pracownia, aby zgłosić zamiar uczestnictwa w 
Konkursie, winien w sposób kompletny wypełnić kartę zgłoszeniową 
opublikowaną w formie aktywnego formularza na stronie www.deer-wood.pl w 
nieprzekraczalnym terminie do 13.07.2025 roku. Kartę zgłoszeniową należy 
zatwierdzić poprzez potwierdzenie tożsamości w wiadomości mailowej 
wysyłanej automatycznie na wskazany przez Uczestnika adres mailowy podany 
w karcie zgłoszeniowej.  

3. Uczestnikami, pomimo spełnienia wymagań określonych w ustępie 1 powyżej, 
nie mogą być członkowie organów, pracownicy ani współpracownicy Deer 
Group, ani ich osoby najbliższe w rozumieniu przepisu art. 115 §11 Kodeksu 
karnego.  

4. Uczestnikami nie mogą być także Pracownie, w których organach lub w składzie 
wspólników lub wśród pracowników albo współpracowników których, są 
członkowie organów, pracownicy ani współpracownicy Deer Group, ani ich 
osoby najbliższe w rozumieniu przepisu art. 115 §11 Kodeksu karnego. 

5. Zgłaszający uzyskuje status Uczestnika z chwilą powiadomienia go o 
pozytywnym wyniku analizy formalnej złożonej karty zgłoszeniowej. Organizator 
powiadomi indywidualnie drogą mailową każdego ze zgłaszających, o uzyskaniu 
statusu Uczestnika, w terminie do dnia 15.07.2025 roku. Stanowisko 
Organizatora nie podlega procedurze odwoławczej, jednakże w uzasadnionych 
przypadkach Organizator zachowuje uprawnienie zmiany decyzji.   

 
§4. Kategorie Konkursu 

1. Konkurs będzie polegał na wyborze najlepszej Pracy Konkursowej w 
następujących kategoriach (dalej „Kategorie”): 

a. Kategoria Konkurs Główny - wybór przez Jury najlepszej Pracy 
Konkursowej, spośród wszystkich zgłoszonych przez pełne grono 
Uczestników (zarówno Architektów, Studentów jak i Pracownie) 

b. Kategoria Najlepszy Debiut - wybór przez Jury najlepszej Pracy 
Konkursowej, spośród wszystkich zgłoszonych przez Uczestników 
będących Studentami, 

c. Kategoria Nagroda Publiczności - wybór przez publiczność gali finałowej, 
najlepszej Pracy Konkursowej, spośród wszystkich zgłoszonych przez 
pełne grono Uczestników (zarówno Architektów, Studentów jak i 
Pracownie) 



2. W każdej z Kategorii wyłoniony zostanie jeden zwycięzca.  
3. Dla uniknięcia wątpliwości Organizator wskazuje, że ten Sam Uczestnik będący 

Architektem lub Pracownią może uzyskać tytuł zwycięzcy w Konkursie Głównym i 
Nagrodę Publiczności, zaś ten sam Uczestnik będący Studentem może uzyskać 
tytuł zwycięzcy we wszystkich trzech Kategoriach.  

 
§5. Przebieg Konkursu. 

1. Uczestnik zobowiązany jest przesłać Organizatorowi Pracę Konkursową w formie 
cyfrowej, niezastrzeżonej hasłem, w formacie jpg. Lub pdf., na adres mailowy 
konkurs@deer-wood.pl w nieprzekraczalnym terminie do 01.08.2025 roku. 
Przesłanie Pracy Konkursowej może nastąpić poprzez jej dołączenie do maila lub 
poprzez udostępnienie w mailu linku umożliwiającego Organizatorowi pobranie 
Pracy Konkursowej. 

2. Niezłożenie Pracy Konkursowej w terminie opisanym w ust. 1 powyżej, lub 
złożenie Pracy Konkursowej w sposób nieodpowiadający wymaganiom opisanym 
w ust. 1 powyżej albo w §2.1. Regulaminu stanowi podstawę odrzucenia Pracy 
Konkursowej i wykluczenie Uczestnika. 

 
§6. Finał Konkursu. 

3. Wybór zwycięzców Konkursu we wszystkich kategoriach opisanych w §4.1. 
Regulaminu, będzie mieć miejsce na gali finałowej, która odbędzie się w dniu 23 
października 2025 roku w Warszawie przy ul. Skierniewickiej 16/20 (dalej Gala 
Finałowa). Każdy Uczestnik ma prawo wziąć osobisty udział w Gali Finałowej 
wraz z jedną osobą towarzyszącą, przy czym w przypadku Uczestników będących 
Pracowniami, prawo udziału przysługuje 2 (dwóm) osobom oddelegowanym 
przez Pracownię. Organizator ma prawo w każdym czasie zmienić termin i/lub 
miejsce Gali Finałowej o czym powiadomi Uczestników w formie mailowej. 

4. Wybór zwycięzców spośród Uczestników w kategoriach Głównej i Debiutanckiej 
dokonuje Jury w oparciu o następujące kryteria Pracy Konkursowej: 

a. kreatywność, oryginalność i walory estetyczne; 
b. walory funkcjonalne i możliwości wykonawcze; 
c. ergonomia 

5. Jury wydaje werdykt większością głosów w głosowaniach prowadzonych za 
drzwiami zamkniętymi. Werdykt Jury nie podlega odwołaniu. Obrady Jury 
pozostają poufne. Obrady Jury odbędą się w wyznaczonym przez Organizatora 
czasie przed Galą Finałową.  

6. Wybór zwycięzcy w kategorii Nagrody Publiczności, dokonany zostanie w 
głosowaniu przez udział ogół gości zaproszonych na Galę Finałową. Głosy 
oddane na więcej niż jedną Pracę Konkursową, lub głosy bez oddanego głosu 
zostaną uznane za nieważne. Organizator zbierać głosy do wyznaczonej godziny, 
o czym poinformuje gości Gali Finałowej. Po upływie godziny zamknięcia 
głosowania Organizator dokona przeliczenia wyników. Zwycięzcą w kategorii 
Nagrody Publiczności zostanie Uczestnik, którego Praca Konkursowa uzyskała 
największą ilość głosów.  
 



§7. Nagrody 
1. Organizator przyzna zwycięzcom wyłonionym spośród Uczestników w 

poszczególnych Kategoriach Konkursu opisanych w §4 ust. 1 Regulaminu 
następujące nagrody: 

a. zwycięzca w Kategorii Konkurs Główny, otrzyma nagrodę rzeczową w 
postaci wyjazdu na Biennale Architettura w Wenecji w 2025. W skład 
nagrody wchodzić będzie dokonanie przez Organizatora na rzecz 
zwycięzcy i wskazanej przez niego osoby towarzyszącej (w przypadku 
laureata będącego Pracownią - na rzecz wskazanych przez Pracownię 2 
osób) opłaconej przez Organizatora rezerwacji na jego rzecz:  2 (dwóch) 
biletów wstępu na Biennale Architettura w Wenecji w 2025, wraz z 2 
(dwoma) biletami lotniczymi na trasie Warszawa-Wenecja-Warszawa, 
pobytu przez 2 (dwie) noce w hotelu w Wenecji oraz uposażeniem na 
wydatki w kwocie 3 000 zł. 

b. zwycięzca w Kategorii Najlepszy Debiut, otrzyma nagrodę pieniężną w 
kwocie 2000,- (dwóch tysięcy) złotych oraz uzyska możliwość zawarcia z 
Organizatorem, umowy na odbycie trzymiesięcznego stażu płatnego w 
wybranym przez zwycięzcę oddziale Organizatora (Gdańsk, Kraków lub 
Warszawa), na warunkach określonych przez Organizatora. Czas 
rozpoczęcia stażu zostanie uzgodniony przez obie strony w okresie nie 
dłuższym niż 1 rok od dnia wyłonienia zwycięzcy; 

c. zwycięzca w Kategorii Nagroda Publiczności, otrzyma nagrodę rzeczową 
od Partnera konkursu w formie niespodzianki. 

2. Akceptując Regulamin, zwycięzcy będący Architektami lub Studentami, 
zobowiązani są w terminie 7 dni od dnia ogłoszenia wyników Konkursu na Gali 
Finałowej, do przesłania na adres e-mail: konkurs@deer-wood.pl Organizatorowi 
numeru PESEL i właściwego Urzędu Skarbowego, celem rozliczenia przez 
Organizatora podatku od nagród. Niewskazanie powyższych danych uprawnia 
Organizatora do odmowy wydania nagrody.  

3. Organizator odprowadzi podatki należne od nagród przyznanych w Konkursach.  
4. Nagrody rzeczowe nie podlegają zamianie na ich równowartość w pieniądzu.  
5. Zwycięzca, o którym mowa w ust. 1.a. powyżej, będący Architektem lub 

Studentem, akceptując Regulamin zobowiązuje się do wskazania danych 
osobowych osoby towarzyszącej w terminie 5 dni od ogłoszenia wyników 
Konkursu na Gali Finałowej, pod rygorem utraty nagrody w odniesieniu do osoby 
towarzyszącej, bez rekompensaty.  

6. Zwycięzca, o którym mowa w ust. 1.a. powyżej, będący Pracownią, akceptując 
Regulamin zobowiązuje się do wskazania danych osobowych obydwu osób na 
rzecz których zostaną dokonane rezerwacje w terminie 5 dni od ogłoszenia 
wyników Konkursu na Gali Finałowej, pod rygorem utraty nagrody w odniesieniu 
do osób, których dane nie zostaną przesłane, bez rekompensaty.  

7. Zwycięzca, o którym mowa w ust. 1.a. powyżej akceptując Regulamin 
zobowiązuje się do uzgodnienia z Organizatorem daty wykorzystania nagrody 
oraz wskazania numeru rachunku bankowego do przelewu nagrody pieniężnej, w 



terminie 7 dni od ogłoszenia wyników Konkursu na Gali Finałowej, pod rygorem 
utraty nagrody, bez rekompensaty.  

8. Zwycięzca, o którym mowa w ust. 1.b. powyżej akceptując Regulamin 
zobowiązuje się do wskazania numeru rachunku bankowego do przelewu 
nagrody pieniężnej w terminie 7 dni od dnia ogłoszenia wyników Konkursu na Gali 
Finałowej, pod rygorem przesłania nagrody przekazem pocztowym na koszt 
zwycięzcy. 

9. Zwycięzca, o którym mowa w ust. 1.b. powyżej akceptując Regulamin 
zobowiązuje się do podjęcia z Organizatorem w terminie miesiąca od dnia 
ogłoszenia wyników Konkursu na Gali Finałowej, rozmów w przedmiocie zamiaru 
(lub powiadomienia o braku zamiaru) i warunków obycia trzymiesięcznego stażu 
opisanego w ust. 1 b. powyżej, pod rygorem utraty możliwości odbycia stażu. 
 

§8. Prawa Autorskie 
1. Akceptując warunki niniejszego Regulaminu Uczestnik udziela Organizatorowi 

oraz spółkom z Deer Group nieodpłatnej licencji niewyłącznej na korzystanie z 
majątkowych praw autorskich do Pracy Konkursowej na terytorium Polski (z 
uwzględnieniem transgranicznego charakteru Internetu)  na okres 24 miesięcy od 
dnia określonego w §5.1. Regulaminu, na korzystanie z majątkowych praw 
autorskich do Pracy Konkursowej na następujących polach eksploatacji: 

a. wprowadzanie do pamięci komputera, wyświetlanie, i przechowywanie; 
b. trwałe utrwalanie w całości lub w części, techniką drukarską, 

reprograficzną, poligraficzną, fotograficzną, komputerową, 
c. publikacja na stronach internetowych i w profilach portali 

społecznościowych (social media) Organizatora i spółek z Deer Group  w 
kontekście prezentacji Pracy Konkursowej jako utworu zgłoszonego w 
Konkursie ze wskazaniem danych Uczestnika jako autora.  

2. Akceptując warunki niniejszego Regulaminu Uczestnik, w przypadku i z chwilą 
uzyskania tytułu zwycięzcy Konkursu w Kategorii Konkurs Główny, udziela 
Organizatorowi dodatkowo nieodpłatnej licencji wyłącznej na korzystanie z 
majątkowych praw autorskich do Pracy Konkursowej bez ograniczeń czasowych i 
terytorialnych, na korzystanie z majątkowych praw autorskich do Pracy 
Konkursowej na kolejnych polach eksploatacji w postaci: 

a. wykorzystania Pracy Konkursowej w celu wykonania prototypu kuchni w 
oparciu o Pracę Konkursową; 

b. prezentowania prototypu kuchni wykonanej w oparciu o Pracę 
Konkursową, bezpośrednio w miejscu prowadzenia działalności 
gospodarczej Organizatora a także wizerunków prototypu w sieci Internet 
oraz innych środkach masowego przekazu, ze wskazaniem Uczestnika 
jako autora projektu; 

c. dokonywania przez Organizatora samodzielnych i adaptacji Pracy 
Konkursowej w celu zwiększenia ergonomiczności i funkcjonalności 
prototypu kuchni wykonanej w oparciu o Pracę Konkursową. 

3. Organizator oświadcza, że powyższy zakres licencji opisany w niniejszym 
paragrafie, w żadnym wypadku nie umożliwia Organizatorowi prezentowania 



Pracy Konkursowej jako własnej, ani też nie stanowi zezwolenia na czerpanie 
przez Organizatora korzyści z Pracy Konkursowej poprzez włączenie kuchni 
wykonanej w oparciu o Pracę Konkursową do swojej sprzedaży. Ponadto 
Organizator oświadcza, że powyższy zakres praw nie uprawnia go do 
rozporządzania Pracą Konkursową.  

4. W przypadku jeśli Organizator skorzysta z możliwości wykonania prototypu 
kuchni w oparciu o Pracę Konkursową zwycięzcy w Kategorii Nagroda Główna, 
Organizator pozostanie wyłącznym właścicielem prototypu tejże kuchni, z 
nieograniczonym prawem rozporządzania tymże prototypem, jednakże bez 
prawa do jego powielania.  

 
§9 Przetwarzanie danych osobowych 

1. Organizator jest administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnika 
w karcie zgłoszeniowej do Konkursu, a w przypadku zwycięzców - również 
danych wskazanych dla realizacji nagrody. Kontakt z osobą odpowiedzialną za 
przetwarzanie danych osobowych możliwy jest pod adresem: 

daneosobowe@deer-wood.pl. 
2. Organizator oświadcza, że dane osobowe Uczestników w zakresie objętym kartą 

zgłoszeniową opisaną w §3.2. Regulaminu, będą przetwarzane przez 
Organizatora, zgodnie z przepisami ustawy z 10 maja 2018 r. o ochronie danych 
osobowych (Dz. U z 2019, poz. 1781) zwanej dalej „Ustawą”, Rozporządzeniem 
Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 27 kwietnia 2016 w sprawie ochrony 
osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 
swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: 
„RODO”) oraz innymi powszechnie obowiązującymi przepisami prawa w celu 
realizacji zobowiązań wynikających z udziału Uczestnika w Konkursie, w tym w 
celu realizacji wypłaty nagrody dla Uczestnika. Dane osobowe, o których mowa 
powyżej będą przetwarzane przez Organizatora przez okres trwania Konkursów 
oraz przez okres przedawnienia ewentualnych roszczeń wynikających z 
przeprowadzonych Konkursów. 

3. Dane osobowe Uczestnika oraz osoby towarzyszącej wskazanej przez Zwycięzcę 
w zakresie niezbędnym do przeprowadzenia konkursu oraz przyznania nagród 
przetwarzane są na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b) RODO zaś w pozostałym 
zakresie na podstawie odrębnie udzielonej przy zgłoszeniu przez Uczestnika 
zgody (art. 6 ust. 1 lit a). 

4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbędne do wzięcia przez 
Uczestnika udziału w Konkursie, a Uczestnikowi przysługuje prawo dostępu do 
treści danych osobowych oraz ich poprawiania, sprostowania oraz do usunięcia, 
ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania. 
Ponadto Uczestnikowi przysługuje prawo do wniesienia skargi do organu 
nadzorczego właściwego dla przetwarzania danych.  

5. Odbiorcami danych osobowych Uczestnika w związku i w celu wykonywania 
umów zawartych z Organizatorem, mogą być: 

a. dostawcy systemów informatycznych oraz usług IT dla Organizatora; 



b. podmioty świadczące na rzecz Organizatora usługi księgowe, badania 
jakości obsługi, dochodzenia należności, usługi prawne, analityczne; 

c. operatorzy pocztowi i kurierzy; 
d. instytucje bankowe - w zakresie wypłaty nagród pieniężnych 

6. Uczestnik wyraża zgodę, aby przez cały okres udzielenia licencji o których mowa 
w §8 Regulaminu, przy wszelkich prezentacjach i publikacjach jego Pracy 
Konkursowej, publikowane było jego imię i nazwisko jako autora Pracy 
Konkursowej, a w przypadku uzyskania tytułu zwycięzcy którejkolwiek z Kategorii 
Konkursu - również jako laureata. W przypadku Uczestnika będącego Pracownią, 
Pracownia akceptując Regulamin zobowiązuje się pozyskać i przekazuje 
Organizatorowi zgodę na publikację danych autorów Pracy Konkursowej, jeśli 
mają być wymienieni obok nazwy Pracowni, na zasadach opisanych w niniejszym 
ustępie.  
 

§9 Postanowienia końcowe. 
1. Regulamin dostępny jest na stronie … oraz w siedzibie Organizatora.  
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu, za 

uprzednim powiadomieniem w miejscach jego publikacji opisanych w ust. 1 
powyżej. 

3. Regulamin niniejszy wchodzi w życie z dniem 23.06.2025 roku.  
 

 
 

  
 


